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Je valide 
mon mot

Ma carte magique

Je ré-écoute  
mon mot

Je pose mes cubes

Pour démarrer Lilémø j’appuie simultanément sur les boutons blanc et jaune pendant 2 secondes.
M

O T

Je règle le 
volume

Je branche 
mon 

casque

Je charge 
mon Lilémø

Lilémø permet à l’enfant 
d’explorer les sons 
que font les lettres, 
d’assembler et de lire 
ses premiers mots, de 
découvrir les graphies 
complexes.

Je charge mon  via le 
port USB au dos du jeu (5h).

> �Débrancher le jeu avant de le nettoyer. Ne pas utiliser de nettoyant liquide 
ou aérosol. Utiliser un chiffon doux et légèrement humide.

> �Ne pas utiliser ce jeu dans une baignoire, sous la douche ou dans 
une piscine. L’immersion de cet appareil dans l’eau peut causer une 
électrocution.

> �Le boîtier est doté de fentes et d’aération situées sur les côtés. Afin 
d’empêcher la surchauffe, ces ouvertures ne doivent pas être obstruées.
Ne pas placer l’appareil sur un lit, divan, tapis ou autre surface similaire.

> �Ne pas insérer d’objets à travers les fentes et ouvertures, car ils pourraient 
toucher des points de tension dangereux ou créer un court-circuit, et un 
risque d’incendie ou d’électrocution. 

> �Ne pas exposer à moins de -5°C ou à plus de +35°C.
> �Batterie : ne pas jeter cet appareil au feu. Mettre la batterie usagée dans 

les collecteurs prévus à cet effet.
> �Produit garanti 2 ans à partir de la date d’achat.

J’appuie simultanément sur les 2 boutons 
jaune et blanc pendant 2 secondes, 
j’attends 40 secondes,  joue une 
musique, le jeu est prêt ! 

Si tu veux brancher un casque 
ou une enceinte, la prise jack 
se trouve au dos.

> �Un signal sonore indique que la batterie 
est faible, dans ce cas recharge  
comme en .

> �  se met automatiquement en 
veille au bout de 30 minutes. 

> �Pour l’arrêter, il suffit d’appuyer sur les 
2 boutons pendant 4 secondes.

 Taille du coffret : longueur 43 cm / largeur 14 cm / hauteur 12 cm  Poids : 2,9 kg
 Taille du jeu : longueur 42 cm / largeur 12 cm / hauteur 3 cm  Poids : 600 g
 Matériau : plastique  Batterie : 1 batterie de 3.7V  Autonomie : 2 heures
 Chargement : par câble USB Micro B  Prise Jack : 3,5 mm
 Puissance sonore de l’enceinte intégrée : 10W (RMS)
 Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
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 �COMMENT PERSONNALISER UNE CARTE  
OU UN CUBE DE JEU ?

	 > �J’installe l’application Lilylearn disponible sur Android  
et iOS et je créé mon compte Lilylearn.

	 > �Sur la page d’accueil, je choisis “Mes cartes”  
ou “Mes cubes” et je clique sur “C’est parti !”

	 > �Je clique sur l’icône  pour ajouter un mot sur une 
carte ou un groupe de lettres sur un cube (“oi”, “eu”...)

	 > �Je saisis le mot (et la langue associée) puis “Confirmer”.

	 > �Je place ma carte ou mon cube contre le dos  
du téléphone jusqu’à l’obtention du message  
“Bravo ! votre carte a été créée avec succès !”

Retrouve tous les objets personnalisables  
et nos conseils sur : 

www.lilylearn.com
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Let’s speak english

émotions

TRIST
E

triste

émotions

SURPRISE
surprise

Émotions

N

méli-mélo

L I M O N A D E

I
AO

M

L

D
E

B

méli-mélo

B A L A D EA A

E L
D

Méli-Mélo

alphabet

i J
alphabet

c D

Alphabet

animaux de la ferme

CANA
RD

cana
rd

animaux de la ferme

LAPIN
lapin

Animaux  
de la Ferme

légumes

HARIC
OT

haric
ot

légumes

CHOU
chou

Légumes

animaux de la savane

ÉLÉPH
ANT

éléph
ant

animaux de la savane

GIRAFE
girafe

Animaux  
de la Savane

jouets

DIAB
OLO

diabo
lo

jouets

CUBE
cube

Jouets

fruits

FRAIS
E

fraise

fruits

ABRICOT
abricot

Fruits

cartable

ARDO
ISE

ardoi
se

cartable

GOMME
gomme

Cartable

instruments de musique

GUITAR
E

guita
re

instruments de musique

BATTERIE
batterie

Instruments  
de musique

  
Et pour jouer à l’infini, 
utilise les cartes et les cubes 
personnalisables 
avec l’application mobile 
gratuite Lilylearn.


