Le tour du Globe :
Minimum 2 joueurs

Les enfants se mettent en
cercle (s’il n’y a que deux
joueurs, le jeu peut se faire en
ligne). Un enfant se place au
milieu du cercle. Le plus jeune
des enfants du cercle prend le
Globe et le lance a Penfant du
milieu. Quand ce dernier
attrape le ballon, il doit
regarder la position de ses
mains sur le Globe, sans le
faire tourner, ni changer de
position. Il invente une
question* sur le continent, le
pays, ’animal, la capitale,
I’océan, la mer, les frontiéres,
les méridiens... qu’il touche
avec ses mains, et la pose au
lanceur. 81 le lanceur répond
juste & la question, il obtient
un point et remplace ’enfant
au centre du cercle. Le joueur
suivant sur le cercle peut alors
lancer a nouveau le ballon 4
I’enfant au centre. On tourne
dans le sens des aiguilles
d’une montre, et le premier
enfant 4 obtenir 3 points a
gagné !

Régles du Jeu et Légende des Animaux

Le Touché Globe :

Minimum 4 joueurs

Ce jeu s’inspire du célébre

« ballon-prisonnier ». Les
enfants forment deux équipes,
dans un terrain de jeu bien
délimité, séparé en deux
parties égales. Le Globe est
lancé d’une équipe a ’autre, le
but est de toucher un enfant de
’équipe adverse avec le
Globe :

-si e Globe ne touche aucun
enfant et tombe hors des
limites du terrain adverse, on
continue & lancer.

-si le Globe est attrapé par un
des enfants de 1’équipe adverse
(dans les limites du terrain),
I’enfant relance le ballon au
lanceur d’origine qui doit lui
poser une question* relative a
Pendroit du Globe ol ses
mains se sont positionnées. Si
’enfant répond juste a la
question posée, il gagne un
point pour son équipe. Si la
réponse est fausse, on remet le
Globe en jeu.

Section Marron A: Atlantique - Europe - Afrique

Buffle - Soudan

Cachalot — Atlantique :

Cameéléon - Maroc_

Chatdes sables —Niget ]

Chévre — Gréce

Q
1 Chimpanzé — Céte d'lvoire
2

12 Coa — France

13 Criguet — Aleédrie

14 Crocodile du Nil —Nil
15 Cvene — Hongrie. g

16 Dauphin — Atlantique

17 Dromadaire - Algérie

18 Elan - Norvége

19 [Eléphant Nigeria

20 Espadon — Atlantigue A
2] Fennec — Libve

22 Girafe — Rép, Centre Afrigue

23 Gorille — Gabon i

24 Cuépard — Namibie

23 Hippopotame — Convo

26 Hirondelle — Suéde
27 Hyéne — Tchad
28 Inséparahles — Ana

29 Ligvre — Grande Bretagne

30 Loup _lalic

3 IMombanoir=Zambie ]

32 Manchot — Antarctigue

33 Mandrill — Can un

Aandrill —Cameroun |
34 Morue —Adantigue __|

33 Okapi = Congo

36 Qurs brun — Moldavie

37 Phacochére — Afrigue du Sud

38 IPhogue - Islande

39 Python roval — Toso
40 Ratel — Mali
41 Renard — France

42 Reguin tigre - Atlantigue

43 Salamandre_Espagne |

44 Sanglier — Allemagne £

4 Scarabée — Eavpte

4 Serval - Sénépal

47 Skua — Antaretique
48 Tsueme - Nomibie

30 Thon ~ Atlantione e}
3l Vipére & comes ZLibYe o ]

32 Zébre — Congo

_si le Globe touche terre dans
les limites du terrain adverse
sans qu’un enfant ai réussi a
Iattraper, c’est I’équipe qui a
lancé qui obtient le droit de
répondre a une question sur le
globe, et donc de gagner un
point.

La premiére équipe & 5 points
gagne !

Le Rallye Globe :
Un adulte prépare une série de

questions* sur le Globe. Les
enfants se partagent en deux
équipes et ont un temps
imparti pour répondre 4 toutes
les questions. L’équipe qui
aura donné le plus de réponses
justes, ou en cas d’égalité,
celle qui aura été la plus
rapide, gagne !

*Et pour vous aider...,
voila des exemples de

questions :

-Quel animal d’ Australie se
déplace en sautant ?

-Quel pays « touche » la
France ?

-Quel est le plus grand des
oiseaux d’Afrique ?

-Quelle est la capitale de la
Norvege ?

-Quel animal commencant par
la lettre « A » trouve t’on dans
les marécages en Amérique du
Nord ?

-Sur quel continent se trouve
I’Inde ?

A votre imagination....
Partez...

Ce jeu stimule la créativité,
Petits et grands adapteront
d’eux-mémes les questions 4
leur niveau de connaissance,
puisqu’ils en sont les
inventeurs.

Bon jeu a tous !

Section Rouge B: Russe - Inde

Addax

Albatros ~ Océan indien
Aurochs — Ukraine

A he — Afrigue du Sug
Bouguetin — Afghanistan

Canard siffleur — Russie
Caracal — Somalie
Carpe rouge ~ Océan indien

Chacal — Irak
Chamois — Ukraine
Chauve souris — Egvpte

Chouette Japone - Russie

Corbeau — Sri Lanka

Crapaud rouge — Madagascar

Dodo — Ile Maurice
Eléphant d'Asie — {nde

Flamand Rose —Somalie |

Gnou — Tanzanie
Hamster russe — Russie
Krill — Antarctigue
1éopard Iran
Ligvre des neiges — Russie |
Lion — Majawij
Lycaon — Ethiopie
Lvnx — Russie
Mangouste — Madagascar
Matlin — Océan indien
Martre — Finlande
Mérou — Océan indien
Oiseay 4 lunettes — Sevehelles
38 [Onciéwpe—Ougands |
33 Oryx - Oman .

36 Quiarde — Arabie saoudite
37 Perdrix blanche —Arctique |
Putois - Russie

43 Tigre du Bengale — Inde
46 Tortue aéante ~ Sevchelles

47 Veuve noire — Arabie

48 Vison — Kazakhstan

49 Wahoos — Océan indien

30 Yak — Népal

51 7ébu—Tnde

52 Zibeline — Kirghizistan




